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O Servizo de Xuventude de Concello desexa implantar un sistema informatico que permita a
xestion das actividades que devandito servizo ofrece aos mozos e mozas da cidade.

Este sistema debe permitir a alta, actualizacion e arquivado das diferentes actividades ofrecidas, asi
como permitir aos cidadans inscribirse e realizar o pago das actividades.

O sistema gardara diferentes datos de cada actividade, entre os cales se inclie o nome da actividade,
unha descricién, a data de celebracidn, lugar de celebracion, prezo da actividade e a cantidade de
persoas que poden acceder a cada unha delas.

Ademais deben conservarse as solicitudes e pagos asociados a cada unha das actividades.

O sistema debera permitir o pago das taxas, que podera realizarse por 2 medios distintos:

* Por Internet: O cidadin poderd acceder via web mediante usuario e contrasinal, ou ben con
certificado dixital, sempre que xa estea rexistrado e activado para o portal web. Se non esta
rexistrado, a propia solicitude de pago levara a inscricion no portal.

* Persoalmente no Concello: Os cidadans que se presenten persoalmente indicardn os seus
datos ao funcionario que o atende, o cal dara de alta a solicitude e imprimiralle unha carta de
pago que debe presentar despois do pago no rexistro do Concello, selada pola entidade
bancaria.

A partir da informacién indicada anteriormente, e tendo en conta que o opositor podera facer todas
aquelas suposiciéns adicionais que considere oportunas, sempre que as indique e xustifique
convenientemente, responda s seguintes cuestions:

1. Desefiar unha estrutura de base de datos que permita resolver o problema.

2. Explicar os médulos que desefiaria para construir un sistema informético de xestion baseado
en arquitectura Java para ser utilizado polo persoal funcionario do servizo de Xuventude.

3. Explicar o sistema Web que se utilizaria para permitir aos cidadans a solicitude e pagos das
actividades. /
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O Servizo de Administracion Electronica do Concello desenvolveu un sistema de xeracion
e xestion de pagos de taxas tributarias mediante procedementos Web que debe ser
actualizado para compatibilizalo coas ultimas innovaciéns tecnoloxicas, mellorar a sla
usabilidade e incluir novas funcionalidades.

Este sistema é utilizado actualmente en diferentes postos de traballo dos departamentos
seguintes: Servizo de xestidon de tributos, Inspeccién de tributos, Informacién, Servizo de
Administracion electronica.

O sistema posue unha estrutura técnica que segue unha arquitectura de 3 niveis: Base de
Datos, Servidor de Aplicacién e Interfaz grafico de usuario (cliente):

< Capa de datos: Principalmente utilizase como almacenamento da informacion
unha base de datos.

. Capa de empresa: Esta formada polo servidor de aplicacion, programado en JAVA.
A aplicacién servidor execltase en sistema operativo Linux 64 bits, encargandose
dos procesos e da léxica de negocio de la aplicacion.

- Capa de presentacion: Esta composta por unha aplicacion Cliente Lixeiro
desenvolvida en JAVA e contén la interface grafica persoa-maquina.

Tras estudar os requerimentos dos Servizos chegouse & conclusion da necesidade de
incluir as seguintes funcionalidades:

« Engadir médulos de consulta de padrons municipais.

« Engadir un médulo de xestion de cobros de novas taxas.

« Mellorar a usabilidade dos formularios de introducién de datos.

Decidese que o proxecto, de ser viable, sera levado a cabo con recursos do Servizo de
Administracion Electronica.

Pidese:

Definir e explicar as fases e actividades de xestion do proxecto que se deben seguir
para a realizacion do proxecto. '




